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RESUMO

Neste trabalho teve-se como objetivo o desenvolvimento de um método para solugdo do
problema de inserir circulos de dimensBes conhecidas e quantidades variadas dentro de
um retdngulo de dimensGes também conhecidas, sem que haja sobreposigbes ou se
ultrapasse a drea total do retingulo.
Dois métodos foram propostos apds o estudo de diversos trabalhos publicados na
literatura relacionados ao Problema de Corte ¢ Empacotamento e, especificamente,
sobre Empacotamento de Circulos.
Os métodos propostos inserem circulos em um retingulo utilizando trés operagdes
basicas:

1) Selecionando qual o préximo circulo a inserir no retdngulo

2) Definindo em que local no retingulo inserir o circulo

3) Verificando se circulo pode ser inserido naquele local do retdngulo sem que

haja sobreposi¢Zo com os demais circulos j4 inseridos no retdngulo.

Apenas um método mais simples foi implementado o qual foi denominado de
random_circle, pois ele escolhe aleatoriamente um ponto no retingulo para posiciona-
lo como o centro do circulo 2 ser inserido. Para sua implementagdo foi utilizado o
ambiente de programagio C++ e compilado com o DJIGPP, pois se precisa de um
espaco razodvel de memoria.
Nio houve tempo para finalizar a implementagio do outro método mais elaborado
devido a conclusao do curso e consequente encerramento da bolsa.
Os resultados obtidos com a implementac@o feita foram animadores levando a concluir
que o outro método mais elaborado deve conduzir a melhoras mais significativas.



