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RESUMO

Este trabalho, iniciado em marco de 2008, teve como objetivo dar continuidade uma
pesquisa de mestrado realizada por Paulo Roberto N. Travassos, tendo como tema a
prototipagdao de um modelo computacional de simulagdo (simulador) do Sistema Brasileiro de
Coleta de Dados Baseado em Satélites (SBCD).

.O prototipo do simulador originalmente construido fez uso da linguagem de
simulacio MODSIM III. Devido a suspensdo do apoio do fabricante ao software MODSIM
III, a fabricante de software CACI americana, uma mudanca da linguagem de simulacao
revelou-se um aspecto muito importante para a continuidade do desenvolvimento do projeto, e
a linguagem de simulacdo SIMSCRIPT III foi escolhida por suas caracteristicas avancadas,
generalidade de aplicagdo e facilidade de transcri¢do do prototipo existente.

A transcrigdo do modelo de MODSIM III para SIMSCRIPT III foi realizada
satisfatoriamente e ela permitiu a manuten¢do da estrutura modular original do modelo,
embora alguns ajustes se fizeram necessarios para realizar a compilagdo e execucao do
modelo, que tiveram que ser feitos por meio de scripts de programacao.

A versao atual do prototipo implementa diversas funcionalidades destinadas a analisar
a configuracdo, operacdo e desempenho do sistema real, permitindo a tomada de decisdes
estratégicas sobre o mesmo. O simulador pode ser utilizado para determinar importantes
parametros operacionais do sistema, tais como: configuragdes limites € 0 numero maximo de
PCD que podem ser utilizadas pelo sistema, permitir a avaliacdo do seu desempenho para uma
dada configuracdo, além de permitir analisar alternativas para a atualiza¢do do sistema,
relacionados com diferentes configuracdes de PCD (tipo, numero, localizagdo, etc.), com as
estagdes receptoras ERCD (tipo, nimero, localizagdo, etc.) e com os satélites em utilizagao
(numero, Orbitas, etc.).

.A pesquisa envolveu tanto aspectos tedricos relativos a modelagem, utilizando uma
metodologia baseada em orientagdo a objetos, presente tanto na linguagem de simulagao
anterior quanto na atual, como aspectos praticos, relativos ao desenvolvimento do simulador.

A transcricdo do modelo realizada representou apenas o primeiro passo para a
continuidade da construgdo do prototipo na linguagem de simulagdo SIMSCRIPT III. Apos a
conclusao desta etapa com sucesso os esforcos futuros serdo direcionados para a inclusao de
novas funcionalidades, visando a implementacdo completa de todos os requisitos contidos nos
documentos de especificagao do simulador SBCD.
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