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Apresenta-se uma linguagem de comando, denominada Lingua
gem de Manipulacdo de Objetos (LMO), proposta e desenvolvida no INPE/
MCT, para comunicacao com usuarios de um Sistema de Processamento de
Imagens (SPI). A LMO e uma linguagem interativa, do tipo nao-procedural
e de sintaxe simples, sendo recomendada a usuarios nao-especialistas em
computacao. Possui comandos para entrada e saida de objetos que sdo de
interesse num SPI_(ihagens, histogramas, estatisticas, pontos, etc.),
atribuicao de objetos, criacao de objetos, informacoes sobre  objetos,
chamada de funcbes, inclusao/retirada de fun¢oes, etc. Tambem incorpo
ra comandos, destinados & utilizacao por usuarios iniciantes, que permi
tem a sua operacao como um sistema de comunicacao do tipo cardapio. A
LMO foi implementada num computador SISCO MB8000, podendo ser usada co
mo meio de comunicacao com um SPI (SITIM/SISCO) projetado e desenvolvi
do no INPE/MCT. Comentam-se, neste trabalho, suas principais facilida
des e limitacoes.
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