Prefacio

Este livro ndo apresenta se como objectivo principal o estudo detalhado da
linguagem Java como o leitor podera depreender pelo seu titulo. Este documento
destina-se aos leitores que pretendem tomar um primeiro contacto com a
computagdo basica no tratamento de imagens. Compreender a implementagio do
codigo e algoritmia de algumas funcionalidades disponibilizadas pelo MS-Paint,
Paint Shop Pro, IrfanView, Fireworks ou Corel Paint apresenta-se como
objectivo primordial desta obra.

Porque o tempo é dinheiro e escasso, este livro fol escrito numa linguagem
simples, acessivel e de acesso rapido, unindo alguns conceitos tedricos com
varios exemplos praticos. Este € o segundo propdsito deste documento. Projectar
e concretizar um software livre de manuseamento e gestdo de imagens, em Java,
ou codificar novas extensdes para software ja existente sera o derradeiro e ultimo
desafio que esta obra poderda deixar aos seus leitores. A utilizagdo desta
abordagem imparcial foi proporcionada pelo conhecimento adquirido pelos
autores no desenvolvimento de aplicagdes e pela ampla experiéncia de ensino
deste conteudo. Refere-se, contudo, que os autores ddo énfase ao uso de software
livre.

Esta obra € voltada para estudantes e profissionais de tecnologias de informagéo
que tenham algum conhecimento de programagdo mas sem qualquer
conhecimento desta area de estudo, possibilitando-lhe a rapida aprendizagem
deste assunto. E de referir que todos os programas, respostas aos exercicios
propostos e outros conteudos apresentados neste livro residem nos sites
http://paginas.ulusofona.pt/p2203 e http://www.fca.pt. Assim, sera mais facil ao
leitor produzir resultados mais rapidamente com o codigo ja criado. No final
deste documento, o Apéndice e a Bibliografia oferecem uma lista de livros e
links da Internet que fornecem material adicional sobre o processamento digital
de imagens (e ndo s6).

Numa visdo mais detalhada desta obra, tem-se:

¢ O primeiro capitulo descreve algumas das caracteristicas principais da
plataforma Java e, naturalmente, uma visdo técnica na construgdo e
desenvolvimento de cédigo Applet. Contudo, nZo se pretende aqui substituir
outras bibliografias existentes no mercado comercial e na Web como, por
exemplo, Programacdo em Java 2 (FCA), Iniciagdo ao Java (Editorial
Presencga) ou Aprenda em 21 Dias Java 2 (Editora Campus). De facto, estas e
outras fontes serviram de inspiragdo para alguns programas aqui
apresentados.



Introducdo ao Processamento Digitai de Imagem

e O capitulo dois faz uma introdu¢do sobre a motivagdo, informagdes
preliminares e alguns fundamentos tedricos enquanto o capitulo seguinte
revé os formatos de cores mais usuais no mundo computacional.

¢+ O quarto capitulo descreve a utilizagio da estatistica classica no
processamento digital das imagens. Realce, operagdes aritméticas e
booleanas entre imagens sio abordados nos dois capitulos seguintes onde
ndo € esquecida a visualizag¢do de codigo Java para o seu respectivo efeito.

¢ O penultimo capitulo analisa o processo de filtragem de imagens digitais
enquanto o capitulo oito disseca a compressdo de imagens segundo o método
RLE (Run Length Encoding).

O ambiente de desenvolvimento dos programas aqui apresentados foi o Eclipse.
A sua utiliza¢@o bésica, para o proposito deste livro, resume-se a trés passos: A)
Defini¢do dum directério de workspace (local onde ird residir os ficheiros fonte,
executdveis, imagens, sons, texto e outros). Aconselha-se fortemente o leitor a
criar previamente um directdrio no seu computador com os contetidos existentes
do download existente do site anteriormente referido; B) Criar um projecto
através da op¢do File/New/Java Project; C) Criagdo dos programas pela opgio
File/New Class. Nido esquecer que um programa criado pelo usudrio €
simplesmente uma nova classe na plataforma Java. Consequentemente, o nome
da classe tem de ser obrigatoriamente igual ao nome do programa.

Contudo, era possivel optar por outros Sofiware Development Kits (SDK) como o
da  Sun Microsystems (NetBeans) e disponivel gratuitamente em
http://developers.sun.com/devtools/index.html. Este sistema integrado de
desenvolvimento (IDE) permite, por exemplo, trabalhar com o iPlanet
(actualmente designado por Sun Java System Web Server), um servidor Web de
comércio electronico oferecido pela Sun. Esta solugdo levara a construgio de
paginas Web em Java Server Pages, Servlets, Perl, Python, PHP e Ruby on Rails.
Aquando do seu momento de instalagdo, € necessario definir alguns parametros
como 0 proxy server e portas do firewall.

Por ultimo, os autores desta obra gostariam ainda de agradecer a toda a equipa da
editora face as sugestdes feitas, o acompanhamento profissional ao longo do
trabalho e, acima de tudo, a oportunidade de editar um livro sobre este assunto
numa editora portuguesa de informatica.

Os Autores
Lisboa, 8 de Fevereiro de 2008
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