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Resumo. As técnicas da programação genética têm como objetivo evoluir
programas de computador usando analogias com os mecanismos utilizados
pela evolução biológica natural [Koza 1992]. A qualidade de cada pro-
grama é avaliada através de uma função de aptidão fitness que representa o
quanto o programa aprendeu a resolver determinado problema. Através da
recombinação ou alteração de determinados programas, evolui-se até que a
solução seja encontrada ou algum critério de parada seja satisfeito. Esses pro-
gramas são expressos como árvores sintáticas e a recombinação se dá pela troca
de sub-árvores entre dois indivı́duos candidatos à solução [Bittencourt 1998,
Koza and Poli 2003]. Com o objetivo de aplicar a programação genética
como uma das metodologias para obter o melhor filtro na aproximação de
Zel’dovich de segunda ordem [Melott 1994], onde a aproximação apresenta
bons resultados para descrever as estruturas em grande escala no Universo.
Neste trabalho é apresentado o estudo sistemático da ferramenta GPalta
[Boric and Estevez 2007, Boric 2005], desenvolvida em Java com interface
gráfica para manipulação da ferramenta, utilizada no estudo para obter, a par-
tir de dados simulados, o melhor filtro na aproximação. Foram feitos testes
com diferentes funções e o aplicativo mostrou-se eficaz, eficiente e robusto na
solução dos problemas propostos.
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