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COMO IMPLEMENTAR O PROGRAMA DE BOAS VINDAS EM
MICROCOMPUTADORES COMPATIVEIS COM O APPLE II

Ricardo Varela Correa

Este programa chama o Diretorio do Diskette, 1dent1f1cando cada pro
grama com uma letra. Reconhece o tipo de programa (se & arquivo ou "as-
sembly"), seleciona e roda qualquer programa do Diretdrio pela letra as
sociada inicialmente.

Algumas sub-rotinas e certas posicoes de memoria do APPLESOFTsaL)utl
lizadas; portanto, antes de analisar o programa, faz-se necessario ex
plica-las. -

CALL - 868: limpa o texto da posicao atual do cursor até o final da
linha. A posigao do cursor permanece inalterada.

CALL - 198: & o alto-falante que emite um "bip".

PEEK (-16384): & a posicao de memdria onde é armazenado o caractere
digitado no teclado.

CALL - 936: equivale ao HOME do BASIC.

As posicgdes de memoria referentes a pagina 1 do modo texto sdo utili
zadas para identificar qualquer caractere escrito no video. Assimac cha
mar o CATALOG de um diskette, pode-se ler através destas posicgoes qual
quer caractere escrito no video, B

Estas posigoes variam do decimal 1024 a 2047, A tela é dividida em
tres partes: as posigoes de 1024 a 1063 correspondem 2 pr1me1ra11nhado
video na primeira parte; as posicdes de 1064 a 1103 correspondem 3 pri
meira linha do segundo terco: as posicdes de 1104 a 1143 correspondem ao
ultimo terco da tela. A segunda linha de primeiro terco estara entre 1144
e 1183 e assim sucessivamente. Cada terco do video tera oito linhas de
quarenta colunas. Esta divisdo é esquematizada na fipura 1.

* Trabalho parcialmente subvencionado pelo Fundo Nacional de Desenvolv1
mento Cientifico e Tecnoldgico, FNDCT, através de contrato FINEP.



1024 LINHA 1 1063
1152 LINHA 2 1191
1
3
1064 LINHA 9 1103
2
3
1104 LINHA 17 1143
3
3

Figura 1 - Representagao da divisdo da tela do video

Ao chamar o Diretorio, verifica-se gue na segunda coluna (1025)do'v1
deo e escrito o tipo de arquivo e nas colunas 1027 a 1029 € mostrada a
quantidade de setores utilizados pelo programa.

Para identificar os programas existentes no Diretdrio, serao usadas
letras entre colchetes escritas nas posicoes de 1027 a 1029. Em ASCII,
o abre colchete e fecha colchete correspondem respectivamente a2i%e
221,

0 programa de boas vindas sera analisado passo-a-passo para ummelhor
entendimento. A primeira operacao sera chamar o CATALOG usando o artifi
cio de imprimir um caractere de controle antes do comando CATALOG do DOS.

100 HOME: D$=CHR$ (4): PRINT D$"CATALOG"



-3 -

A linha 1000 corresponde a uma sub-rotina de identificacao do tergo
do video e da linha em que se encontra escrito o programa.

1000 C1=INT{(CV/8): C2=CV-C1%8:
P=1024*C2+40%C1+CH:
C=PEEK(P):

RETURN

A variavel CV conta as linhas do video. Cada terco da tela & identi
ficado pela variavel Cl cujos valores serao 0,1 e 2. C2 identificaa 1i
nha de cada terco, assim tera valores de O a 7. Por exemplo, os valores
C1=0 e C2=3 identificardo o primeiro tergo do video e a quarta linha.

Experimente variar CV de 0 a 23 calculando os valores de Cl e C2.

A posicao do video sera identificada por F. Aposicao 1028 foi escolhi
da para colocar as letras de jdentificacdo. A posicao 1025 identificara
o tipo do programa que esta sendo selecionado. Assim com CH=4 tem-se a
primeira posigao em 1028.

0 pardmetro C lera através do comando PEEK o que esta escrito ma po
sigaoc P. Como teste, escreva ¢ programa abaixo: -

10 POKE 1027, 219
15 POKE 1028, 193
20 POKE 1029, 221
25 POKE 1155, 219
30 POKE 1156, 194
35 POKE 1157, 221

Este programa escrevera no video as letras A e B entre colchetes, uma
abaixo da outra. Experimente localizar todas as posigoes do video para
melhor entender o programa.

A linha 110 & responsidvel em escrever no video as letras de identifi
cacdo dos programas do Diretorio.

110 T=0: CH=4: FOR CV=0 TO 23: GOSUB 1000
: IF C<> 160 THEN POXE P-1, 219; POKE P, T+193:
POKE P+1, 221: T=T+1: S=CV

0 decimal 160 corresponde em ASCII ao BRANCO; assim a linha 110 com
para com 160 todas as linhas da coluna 1028. Com isto s6 serdo atribui
das letras aos programas existentes. O decimal 193 corresponde a letra
A, e a cada incremento de CV, T & incrementado, escrevendo as letras em
ordem crescente (A, B, C, D...). O pardmetro S guarda o Gltimo valor de
CV em que existem caracteres escritos.

A linha 130 define o STRING A$. Atraves dos comandos MID$ e LEFT$ re
tira-se a primeira letra de A$, escrevendo no video o restante. A <cada
retorno a esta linha (GOTO 130), a nova primeira letra é retirada, dando
a impressio de movimentagdo do STRING.

100 NEXT VC: UTAB24: A$="DIGITE A
LETRA P/ RODAR O PROGRAMA
CORRESPONDENTE, OU LOAD=1 LOCK=2
UNLOCK=3 DELETE=4 EXIT=5 (SAIDA/BASIC)..."



130 B$="RUN": HTAB1: PRINT LEFT$(A$, 39);:
A$=MID$ (A$,2)+LEFT$ (A$,1): =PEEK(-16384)
IF K<128 THEN FOR K=1 TO 50: NEXT K:
GOTO 130

A linha 140 verifica se um numero ou letra foi digitado. Casosejale
tra, o programa segue para a linha 300; caso seja numero (de 1 a 5), o
programa segue para a linha 200.

140 POKE -16368,0: K=K-176: IF K<1 OR K>5 THEN 300
200 HTAB 1: CALL-868: IF K=5> THEN CALL-936: NEW: END

Esta linha interrompe o programa caso O nimero digitado seja o deci
mal 5. -

As linhas de 210 a 240 identificam o nimero digitado com o comando
DOS a ser executado.

210 PRINT"DIGITE LETRA DO PROGRAMA...":: IF K=1 THEN B$="L0OAD'": FLASH
220 IF K=2 THEN B$="LOCK": FLASH

230 IF K=3 THEN B$="UNLOCK": FLASH

240 IF K=4 THEN B$="DELETE": FLASH

Como exemplo, caso seja digitado o numero 2, sera escrito mo video:
DIGITE LETRA DO PROGRAMA. . .LOCK

Nas linhas 250 e 300, através do comando ASC(K$), a varidvel Kassumi
rs o valor ASCII correspondente da letra digitada. Digitando um numero
ou letra nio existente, o programa retorna a linha 130.

Na proxima linha, CH e (V recebem novos valores que permitem que as
posicoes da coluna 1025 possam ser 1idas, pois nesta coluna est@o escri
tos os tipos de programas existentes no Diretério. A letra A correspon
de a arquivo e a letra B corresponde a programa em linguagem de maquina.

250 PRINT B$;: CALL-198: NORMAL:
GET K$: K=ASC(K$)-48

300 IF K<17 OR K>T+16 THEN 130

310 CH=1: CV=S-T+K-16: GOSUB1000
IF C=194 AND (B$="RUN" OR B$="LOAD)
THEN B$="B"+B$

Dependendo do tipo de programa, B$ adota dois nomes: BRUN caso seja
um programa em assembly; RUN no caso de arquivos.

A linha 320 lera os valores ASCII existentes na linha selecionada ,con
vertendo—os nos caracteres correspondentes. A variacio de CH (de 6a 39)
fara com que os valores de P correspondam a coluna onde estao escritos
os nomes dos programas do Diretorio. Assim o STRING B$ sera o nome do pro
grama selecionado. .



320 FOR CH=6 TO 39: GOSUB 1000:
B$=B$+CHR$ (C): NEXT CH: HTAB1:
CALL-868: PRINT B$: PRINT D$; B$
NEW

350 END

Agora so resta digitar o programa e grava-lo em diskette atraves do
comando INIT.

INIT ALO, D1



