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RESUMO

O objetivo deste trabalho ¢ analisar as possiveis alteracdes de orbita sofridas por um
cometa devido as forgas gravitacionais causadas por planetas e estrelas. Para simular as
alteragdes orbitais que um cometa sofre utilizamos o caso restrito circular do problema
dos trés corpos, como modelo matematico. Com o intuito de simular capturas de
cometas devido as perturbacdes causadas pelo Sol e por um planeta (Jupiter ou
Saturno), utilizamos a técnica de swing-by, essa técnica consiste em simular a passagem
de um cometa proximo a um planeta avaliando-se as possiveis variagdes de energia
sofridas pelo cometa. A fungdo principal de se realizar simulagdes através da técnica de
swing-by € comparar as possiveis condi¢des iniciais que um cometa deve se aproximar
do planeta para ser capturado ou sofrer um escape em relagdo ao sistema solar. Para
determinar uma condi¢do inicial sdo necessarios cinco parametros: velocidade do
cometa no perigeu em relagdo ao planeta (Jupiter ou Saturno); os angulos (a e B), os
quais determinam a direnyo do cometa no perigeu em relacdo ao planeta utilizando-se
trés dimensdes; a distancia entre o cometa e o centro do planeta no momento em que o
cometa se encontra no perigeu em relacdo ao planeta e o angulo entre o vetor velocidade
no perigeu e a intersec¢do entre o plano horizontal que passa pelo perigeu e o plano
perpendicular no perigeu que encontra a velocidade do cometa. Os resultados das
simulagdes sdo representados na forma de diagramas compostos por letras, as quais
classificam o tipo de alteracdo orbital sofrida pelo cometa, com esses diagramas
podemos obter para determinadas condi¢des o tipo de alteragdo orbital sofrida pelo
cometa.
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