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RESUMD

D conhecimento de perfis de uma regiio pode ser dGtil na
determinagio de cortes a serem feitos em um terreno, ou no
cilculo de 1linhas de intervisibilidade, um problema tipico

da drea de telecomunicagdes.

Uma lTinha de perfil de um terreno pode ser determinada
a partir da intersegdo de um plano vertical com a superficie
que representa o terreno. D plano vertical & perpendicular
ao plano base da superficie e pode ter sua localizacio

definida sobre um mapa de’fsolinhas da regido em estudo.

Este trabalho se propée a descrever um algoritmo
desenvolvido para a obtengdo de perfis a partir de uma
trajetbria estabelecida pelo usudrio, e que faz parte do
conjunto de fungdes implementadas no S6I - Sistema de
Informagdes Geograficas, desenvolvido pelo INPE, e basedo em

microcomputador compativel com a2 linha IBM-PC.
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A geragio de um modelp digital de terrenc tem seu
inicie através da digitalizagdo pontoc a ponta das iselinhas
que o descrevem. A seguir, deve-se organizar as amostras em
uma estrutra de &rvore 2D, ¢ que permitird a otimizagio da
geragdc do modele da superficie. 0 proximo passo consiste na
obtengdo de wuma grade regular retanguiar, representativa da
superficie de trabalhe do usudrie, que permitird finalmente

a geragaoc do mapa de isalinhas,

£ a partir deste mapa de isoiinhas gerado peio SGI que
poderic ser obtidos os perfis da regidc de trabalho. 0 mapa
de iselinhas & apresentads numa Unidade de Visualizaglo
{UY1), em diferentes tans de uma mesma cor, o5 mais claros
correspondendo 3s regides mais altas e os mais escuros 3s
mais baixas, sendo as linhas mestras mostradas em uma cor
contrastante, ¢ o usudrio assinala sobre ele as pontos

gextremos da trajetéria que define o plano qgue 1ird

intefceptar o modelo do terreno,

0 célculo do perfil & feito através da interpolaglo das
pontas que o compdem entre os pontes da grade regular.
Basicamente, percorre-se a grade 1Yinha a 1linha e coluna a
coluna, ao lengo da trajetbria, e verificam-se as
intersecdes. Para .cada interseqio de uma Yinha ou de uma
coluna com & trajetbria, interpolam-se as cotas entre os
dois pontos mais prdoximos; para cada extremo da trajetdria,

interpola-se entre as quatro vizinkos mais préximos,
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. 0 resultado & apresentado .na UVI. . sob a forma de um
grafico, tende no eixo vertical as cotas do terreno na
trajetdria especificada, e no eixo horizontal as distincias

medidas entre os pontos interpolados. A curva obtida & o

perfil procurado.

Ydrias facilidades estdo disponfveis em apoio ao
usudario, tais como mudanga de cor dos grifices, mudanga de
escala, ampliagio do mapa de isolinhas, tracado de um perf]
ou de varfos perfis sobrepostos, entre outras
possibilidades, dentro da filosofia de garantir a maior

interagdc possivel.
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