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RESUMO

0s Modelos Digitais de Terreno (MOT's) siao
modelos matematicos tri-dimensionais, representados na
forma digital, que modelam (representam) o comportamento de
uma dada caracteristica associada & um espago limitado de
terreno {superficie terrestre)., 0 modelo & gerado a partir
de um conjunto de amostras {{xi,yi,zi), i=1,2,..n)),
obtidas de wuma superficie real, As coordenadas xi e " yi
est3o associadas a distribui¢do espacial das amostras e as
coordenadas z1 representam a variagao da caracteristica que
se quer modelar, Essa caracteristica pode ser altura do
terreno, temperatura, indice de pluviosidade, distribuigdo
populacijonal, ete....

Os MOT's mais utilizados atualmente nos sistemas
comerciais existentes s&o os modelos de grades poligonais,
destacando~se a5 grades irregulares triangulares e as
grades regulares vretangulares. Nas grades triangulares as
faces do poliedro que forma o modelo sdo triangulos, nao
necessariamente iguais, cujos lados s3o formades pelos
pontos amostras que vepresentam a superficie real que se
quer modelar. MNos modelos de grades regulares retanggia{es
as faces desse polijedro sdo retédngulos cujas projecges
ortogonais no espago bi-dimensional {x,y) formam retangulos
iguais e espagados regularmente.

0 presente trabalho tem por objetivo descrever e
discutir as experiéncias adquiridas com a impiementggég de
um algoritmo para obtengdo de projecbes geométricas

lanares de modelos digitais de terreno, MOT. U algoritmo
possibilita a escolha do tipo de projegdo, paraIelg ou
perspectiva, e os angulos de wvisualizagdoe, eievagac e
azimyte, do modelo. 0 algoritmo executa ainda uma remsgao
autom&tica das linhas escondidas na projecao do modelo.




49

Neste trabalho utilizou-se modelos de grades
paligonais regulares retangulares por serem esteticamente
mais adequados para serem visualizados em projegdes
geométricas planares {Pettinati, 1983). A obtengdo do
modelo projetado consiste em projetar-se as 1inhas da
grade, que s8o conjunto de pontos do modelo com o mesmo
valor de ordenada, e as colunas da grade, que sdo conjuntos
de pontos com o mesmo valor de abscissa.

A implementagdo do algoritmo foi feita num
microcomputador compativel com a 1inha IBM-PC, em linguagem
C e sobo sistema gperacional DOS., 0 fato de utilizar-se
microcomputador cria algumas de restrigdes de
implementagdo, que visam otimizar o tempo de processamento
e a utilizagio de memdria principal do microcomputador.
Essas restrigbes serdo abordadas no  decorrer da
apresenta¢do do trabalho. As safdas graficas dos segmentos
projetados sido feitas por um nicleo grdafico biasico
compativel com o padrao GXS.

Esquematicamente este trabalho estd dividido em
2 partes principais: conceitos gerais e metodologia
‘implementada. Na primeira parte s3ao abordados os principais
. concelitos que envolvem as metodologias de projegdes
eométrica planares tafs como: as categorias de projegoes
“ray-tracing" e "forward projective geometry”), a
matemdtica das proje¢des geométricas planares e as técnicas
de remogdo de linhas escondidas na gprojegdo. Na parte de
metodologia implementada s3o0 descritas e analisadas as
principais caracteristicas do algoritme de projegio
implementado bem como a estratégia de escondimento de
linhas wutilizada. Por Gltimo sao apresentados alguns
resultados fornecidos pelo algoritmo implementado com a
finalidade de ilustrar os tépicos desenvolvidos no
trabalho.
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