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9) Os operadores de atribuicao propagam o contexto ENDERECO para
0 operando esquerdo e o contexto VALOR4 para o operando direi
to.

5.1.2 - DISPONIBILIDADE DOS OPERANDOS

A disponibilidade dos operandos & conhecida nas "folhas"
e propaga para "raiz" atraveés de dois descritores. A Tabela 5.1 mostra
o esquema dos descritores dos operandos esquerdo e direito, bem como
o conteudo de cada campo.

TABELA 5.1

REPRESENTACAO DOS DESCRITORES, ESQUERDO E DIREITO

DESCR - ESQUERDO DESCR - DIREITO
tipo | tplocal | local | seg tipo | tplocal | Tocal | seg

Descricao dos campos da Tabela 5.1:

a) tipo - denota o tipo do operando: CHAR, SHORT, LONG, FLOAT,
DOUBLE.

b) tplocal - denota o tipo de armazenamento em que se encontra o
operando e o numero de bytes por ele ocupado. Pode ser:
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1) RO, ocupa registrador de 8 bits;

2) R1, ocupa 1 registrador de 16 bits;

3) R2, ocupa 2 registradores de 16 bits;

4) R4, ocupa 4 registradores de 16 bits;

5) memoria global, operando enderecado a partir de DS;

6) memoria Obj-longos, operando enderecado a partir de ES;
7) memoria Tocal, operando enderecado a partir de BP;

8) parimetro, operando enderecado a partir de BP;

9) memoria temporaria, operando enderecado a partir de SP+del
ta;

10) constante, valor literal da constante no proprio descri
tor.

c) Tocal - indica a localizacao do objeto. Pode ser:

1) operando em memoria - tem-se o deslocamento a partir da ba
se considerada.

2) operando em registrador - tem-se um ponteiro para o descri
tor de registradores.

3) constante no descritor - tem-se o proprio valor Tliteral da
constante.

d) Seg - indica o registrador de segmento relacionado ao endereco
do operando DS, ES ou SS.

5.2 - GERENCIAMENTO DOS REGISTRADORES

0s registradores sdo gerenciados atraves de um descritor
de registradores, (Tabela 5.2), que mantém informacoes sobre o estado
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atual dos registradores. Sao considerados nao -s0 os registradores de
16 bits, mas tambem os de 8 bits que os compoem.

TABELA 5.2

ESTRUTURA DO DESCRITOR DE REGISTRADORES

conteudo
ocupacao
ligacao
referéncia

AL
AH

AX

BL

BH

BX

CL
CH

CX

DL

DH
DX

SI

DI

Descrigcao dos campos da Tabela 5.2

1) Contelido - & um apontador para o no da linguagem  intermedia
ria.
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2) Ocupagao -~ a Tabela 5.3 mostra a relacao de comprometimento en
tre registradpres‘ Q campo "ocupagao” - 0 denota, para qualquer
registrador, que ele pode ser usadb; para "ocupagao" = 1 tem-se
duas interpretacoes:

a) Quando X esta ocupado, ou seja, os 16 bits contem dados sig
nificativos, implica que ocupagao(L)=1 e ocupagao(H)=1.

b} Quando apenas 8 bits sao significativos, isto e, os 8 bits
mais baixos X(L) ou os 8 bits mais altos X(H). Neste caso,
nao podem ser usados 0s 16 bits como um unico significado,
portanto o registrador X deve ser considerado ocupado. Se
"ocupacao” = 2, tem-se que a parte X(L) e X(H) estao sendo
ocupadas por informacoes distintas, mas X como um todo nao
e significativo.

TABELA 5.3

ESQUEMA DE COMPROMETIMENTO ENTRE PARES DE REGISTRADORES

H/L
£ H
X
0 Tivre Tivre
_livee | ocupado_ _
1 _ocupado__ | livre __ _
_hao_signif.{ nao_signif.
2 ocupado ocupado
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3) Ligagao - no caso de um objeto ocupar mais de um registrador
de 16.bits, esse campo faz a ligacao entre esses registradores.
Quando esse valor for zero, denota-que esse € o Ultimo (ou @ni
co) registrador da seqiiencia.

4) Referencia - ponteiro para o descritor esquerdo ou direito que
referencia esse registrador.

Obs.: Todos os registradores sao liberados na "raiz" de uma arvore cor
respondente 'a um comando.

5.3 - ARMAZENAMENTO DE VALORES EM AREA DE MEMORIA TEMPORARIA

Quando o numero de registradores torna-se insuficiente,
faz-se necessario o salvamento de valores intermediarios em area de me
moria temporaria. A area reservada para esse salvamento sera a area de
memoria do “RUN TIME" apos a area reservada as variaveis locais. Duran
te a compilacao, a medida que for surgindo a necessidade de temporarios,
esses serao alocados nesse trecho de memoria, atualizando o numero de
bytes usados para temporarios, como ilustra a Figura 5.1.

temp n-1
| AREA DE
TEMPORARIOS
temp 2
temp 1 J
var n
var n-{

Fig. 5.1 - Alocacao de memoria pafa temporarios.
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d) Procedimento para a geragao de codigo de um no do tipo atribui
€aon:

Traduz-asgnop (contexto-no, op, desc-esq, desc-dir, resultado,
no);

onde:
Op: =, +=4 ==, ¥=, [=, %=, <<=, >>=, &=, =, Iz
e) Procedimento para a geracao de codigo de um no do tipo unario.
Traduz-unario (contexto-no, desc-esq, resultado, no);
onde:
op: *, &, ~, !, vy 4+, --

f) Procedimento para a geracao de codigo de um no do tipo "folha",
variavel ou constante.

Gera-var-cte (contexto-no, no, resultado).

No intuito de apresentar ao leitor a forma geral dos al
goritmos necessarios a geracao de codigo para os operadores, encontram
-se no Apendice A alguns procedimentos que mostram a complexidade no
atendimento a todos os aspectos que favorecem a escolha damelhor segiien
cia de codigo.

0 que contribui para o grande numero de linhas de codigo
nesses procedimentos € a variedade de tipos de operandos considerados
pela Tinguagem C.

A seguir e apresentado o pssudocodigo do procedimento
gera-exp-op.
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